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1. ALLGEMEINES

1.1. Anwendungsbereich

Dieses Medienkonzept gilt fir die Privatschule der Deutschen Botschaft Ankara —
Zweigstelle Istanbul (in der Folge Schule genannt). Diese Medienkonzeption wurde
auf der Grundlage des Strategiepapiers der KMK ,Bildung in der digitalen Welt - Stra-
tegie der Kultusministerkonferenz, dem ,Thiiringer Medienbildungskonzept 2020%,
der ,Digitalstrategie Thiiringer Schulen in der digitalen Welt® und dem Thiringer
.Leitfaden zur Erstellung eines schulischen Medienkonzeptes zum Kursplan Medien-
kunde in der Grundschule** erarbeitet.

1.2. Konzept zur Medienkompetenzentwicklung

Das Konzept zur Medienkompetenzentwicklung beinhaltet im Wesentlichen zwei Sau-

len: (1) die Medienkompetenzentwicklung bei SuS (Schilerinnen und Schilern)
(2) die Medienkompetenzentwicklung bei Lehrkraften - DigCompEdu®

Diese sind unmittelbar verknipft und gebunden an die Technologieentwicklung.

Die folgende Abbildung soll diesen Zusammenhang verdeutlichen.

Medienkompetenzentwicklung bei

Schilerinnen und Schilern Lehrkraften

I Medienkompetenzen nach I

Kursplan Medienkunde / KMK - Strategie DigCompEdu?

Schulentwicklung hinsichtlich

Organisationsentwicklung /

Unterrichtsentwicklung Personalentwicklung Dol e

Vi

| festgeschrieben in |

Planung SchILLP® und
Mediencurriculum

Fortbildungsplanung Ausstattungsplanung

Abbildung 1: Konzept Medienkompetenzentwicklung

! Vgl.: KMK (Hrsg.): Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt*. Berlin: 2016 (vom 08.12.2016)

2 Vgl.: TML (Hrsg.): Thiiringer Medienbildungskonzept 2020- Herausforderungen fiir Schulen und Einrichtungen
der Kinder- und Jugendhilfe in der Informationsgesellschaft. Erfurt: 2016

3 Vgl.: TMBJS (Hrsg.) ,Thiringer Schulen in der digitalen Welt. Erfurt 2017 (vom 07.03.2019)
4 Vgl. TMBJS (Hrsg.) ,Kursplan Medienkunde Grundschule® 2017
> Vgl.: Digitaler Rahmen fir die digitale Kompetenz von Lehrenden

6 SCHILLP: schulinterner Lehr- und Lernplan
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Das Medienkonzept umfasst somit die

Medienkompetenzentwicklung | Fortbildungsplanung Ausstattungsplanung
e Bezlige zwischen Fachlehr- | ¢ Koordiniert die Fortbil- | ¢ Schafft die Grundlage
planen und dem Kursplan dungsplanung des Pa- fur die optimale Nut-
Medienkunde herstellen dagogen-Teams zung der Technik und
= Mediencurriculum e orientiert sich an den Ausstattung
e Fur das Unterrichtsfach ,(di- Vorgaben des Digita- | ¢ Dokumentiert den ge-
gitale) Medienkunde® erstel- len Rahmen fur die di- planten Einsatz der
len eines = SchilLP gitale Kompetenz von Technik
e Einbinden von zusétzlichen ;ekl;r.er(ljden Ed * Regelt die Nutzung
Schwerpunkten der Medien- _ '9 omp u der internen Gerate
bildung = Projekte, Aktivi- | ® Dbindetregionale /zent- | ,  Begriindet Neuinvesti-
taten rale Angebote der ZfA tionen unter Beriick-
o Auf geeignetes Material (Zentralstelle far das sichtigung padagogi-
verweisen deutsche Auslands- scher Zielstellungen
schulwesen) = Refo
(Regionale Fortbil-
dung) und andere ein
e Dberucksichtigt den =
individuellen Fortbil-
dungsbedarf der Leh-
renden

1.3. Ziele des Medienkonzeptes

Digitale Medien besitzen im Alltag unserer Grundschler bereits eine hohe Prasenz und sind
aus diesem kaum mehr wegzudenken (vgl. KIM’ 2016). Bislang findet der Umgang mit digita-
len Medien bei den Schiilern unserer Grundschule allerdings vorwiegend im auf3erschuli-
schen Bereich statt. Digitale Medien erméglichen es ihnen, auf neuen Wegen zu kommuni-
zieren, zu interagieren und zu lernen. Moderne Medien sind somit neben der Familie und
dem sozialen Umfeld zu einem wichtigen Sozialisationsfaktor geworden.

Um den aktuellen Lebensbedingungen der Lernenden Rechnung zu tragen, hat die Kultus-
ministerkonferenz bereits im Jahr 2012 die Empfehlung ,Medienbildung in der Schule® ver-
abschiedet (KMK 2012). Im Dezember 2016 legte sie in Erganzung das Strategiepapier ,Bil-
dung in der digitalen Welt* und somit ein klares Handlungskonzept flr eine der gréfdten ge-
sellschaftlichen Herausforderungen unserer Zeit vor. Es unterstreicht noch einmal deutlich
das groRRe Potential digitaler Medien bei der Gestaltung neuer Lehr- und Lernprozesse (vgl.
KMK 2016).

Die zukunftigen Gestaltungsmdglichkeiten von Kindern und Jugendlichen in der digitalen
Welt hdangen malf3geblich davon ab, wie wir sie bereits jetzt auf ein Leben in dieser Welt vor-
bereiten. Das Kompetenzmodell ,Kompetenzen in der digitalen Welt* beschreibt neue Kom-
petenzbereiche innerhalb schulischer Medienbildung. Der Thiringer Der ,Kursplan Medien-
kunde in der Grundschule“ greift dieses Modell auf. (vgl. Pkt. 3)

Das Ziel der padagogischen Arbeit an unserer Grundschule ist die Entwicklung von Medien-
kompetenz bei unseren Schilern unter Bertcksichtigung der individuellen Zugangsvoraus-

Vgl.: Medienpédagogischer Forschungsverbund Siidwest (Hrsg.): KIM-Studie 2016- Kindheit, Internet, Medien Basisstudie
zum Medienumgang 6- bis 13-Jahriger in Deutschland. Stuttgart: 2017
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setzungen, Vorerfahrungen und bereits informell entwickelten Kompetenzen sowie der Inte-

ressen,

Starken und Begabungen. Der Einsatz von digitalen Medien und die damit verbun-

denen Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten in Bezug auf Technik, Inhalte und Fragen
des Rechts werden in allen Unterrichtsfachern vermittelt. Die Medienbildung erfolgt in Zu-
sammenarbeit mit den Eltern.

Wichtige Schwerpunkte® sind dabei:

1.4.

die gezielte Entwicklung und Férderung der Medienkompetenz bei Schilern, Lehr-
krafte sowie weiteren Professionen

die Steigerung der Motivation durch den begrindeten Einsatz digitaler Medien
die Ausrichtung auf die Lebenswelt der Schiler, sowie auf die Berufe der Zukunft
= Stichwort: Wirtschaft 4.0

eine transparente Systematisierung aller Aktivitaten zur Medienbildung fur eine ab-
gestimmte facher- und jahrgangsstufentibergreifende Vermittlung von Standards

die Unterstitzung des Kollegiums durch Bereitstellung bewéahrte Unterrichtsmateria-
lien und Ausweisung der zu entwickelnden Kompetenzen

eine Erleichterung bei der Ausrichtung der schulinternen Angebote fiir Lehrerbildung
und Unterstiitzung bei der Personalentwicklung

die Steuerung fur das Ineinandergreifen von Kompetenzerwerb und schulinterner
Medienausstattung = bewusster Einsatz von Technik (Primat des Padagogischen)
die sinnvolle Gestaltung von Ubergéangen im Medienkompetenzbereich: hier von
Vorschule zu Grundschule und von Grundschule zur weiterfiihrenden Schule

Prozessschritte bei der Entwicklung des Medienkonzeptes

ﬂortsch rei- Team-
bung ) 1 bildung

Bestands-

) aufnahme

( Evalua-
tion

Abbildung 2: Prozessverlauf

8 vgl.: Staatsinstitut fiir Schulqualitat und Bildungsforschung Miinchen (2017): Medienkonzepte an bayrischen Schulen S. 2
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1.5. Grundlegende Kompetenzen von Medienbildung in der Grundschule

Bei unseren Schilern sollen erste grundlegende Kompetenzen zur Entwicklung von
Medienkompetenz ausgebildet, gefestigt und erweitert werden, z.B.:

Der Schiuler kann:

die grundlegenden Funktionen von Medien beschreiben

zunehmend zwischen Erlebtem und medial Vermitteltem differenzieren und
dies sprachlich formulieren,

zunehmend sicherer Medienangebote bewusst und begrindet auswéhlen
bzw. auf bestimmte Angebote bewusst und begrundet verzichten,

zunehmend sicherer Grundlagen ethischer und asthetischer Wertungskompe-
tenz entwickeln,

grundlegende Kompetenzen im Umgang mit digitalen Medien, ein grundle-
gendes Verstandnis deren Funktionsweise sowie des Einsatzes digitaler Me-
dien entwickeln,

unter Nutzung digitaler Medien Lerninhalte prasentieren,
Medienprodukte auf der Grundlage von Kriterien bewerten.

1.6. Bedeutung der digitalen Medien hinsichtlich individualisierter Lehr-
und Lernprozesse in der Grundschule

als Werkzeug fir die Gestaltung von Texten, Bildern, Prasentationen, Erklar-
videos usw.

als motivierende, differenzierende und individualisierte Lernhilfe (Lernprogram-
me, Apps usw.)

als Quelle der Informationsbeschaffung (Wikis, Suchmaschinen, Einsatz von Er-
klarvideos, digitale Angebote zur Vorbereitung von Vortradgen usw.)

als Kommunikationsmittel, (z.B. E- Mail, Chat, Blog, Foren, Gasteblicher usw.)

als Prasentationshilfen (Homepage der Schule, E- Books, digitale Foto- Story,
Mind- Map, Erklarvideos usw.)

zur Forderung fur Schiler mit besonderen Bedarfen (z. B. LRS oder Dyskalkulie)
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2. VISIONEN

2.1 Grundsatze der Digitalisierung an unserer Schule

Arbeit mit interaktiven Tafeln / Smartboards

Arbeit mit mobilen Endgeraten

Medienkompetenzentwicklung in den Bereichen:
Unterricht / Foérderung / Aktivitaten

Abbildung 3: Grundsatze der Digitalisierung

2.2 Klassenraum der Zukunft

Digitale
GroRbilddarstellung

Abbildung 4: Klassenraum der Zukunft

2.3 Konseguenzen der Umsetzung der Grundsatze der Digitalisierung
PC — Raum

e Auflésen des alten Computerraumes (April 2019)
e Spende an unsere Partnerschule in Halfeti, Ostanatolien (09.04.2019)
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2.4

Klassenraume

o Abbau der alten Kreidetafeln (April 2019)
e Spende an unsere Partnerschule in Halfeti, Ostanatolien (09.04.2019)

Netzwerk

e Verkabelung Schulhaus/Klassenrdaume

o
o

O

Zentrale Verkabelung vom Serverraum aus (Netzwerk)

Stromzuleitung auf Putz in Kabelschachten in jedem Raum mit interakti-
vem Bildschirm, dazu das Netzwerk

Fur interaktiven Bildschirm werden mindestens 2 Steckdosen (Laptop und
Bildschirm) besser mehr, flr Zusatzgerate wie Dokumentenkamera
WLAN-Verstarker fest mit in das Netzwerk integrieren

e Schulnetzwerk

O

@)
O
O

alle interaktiven Bildschirme

alle Lehrerarbeitsplatze inkl. Drucker und Kopierer

WLAN-Zugang fiir mobile Endgerate fir Sus, Padagogen und Gaste
WLAN-Netz gedoppelt, um die benétigte Datenlbertragungsrate fir den
Unterricht zu sichern (?)

¢ Verwaltungsnetzwerk

o
o

Schulleiter
Verwaltung

Beteiligungsstrukturen

e alle Schiler der Klassen 1 bis 4 und Kinder der Vorschulklasse
e Padagogen, derzeit 8 Lehrerinnen der Grundschule, 1 Vorschullehrerin
o Arbeitsgruppe Digitalisierung und Marketing / Sponsoring

e Eltern
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3 MEDIENKOMPETENZENTWICKLUNG - UBERBLICK KOMPETENZBEREICHE

3.1 Inder Schuleingangsphase

Bedienen Informieren e | KOmmunizieren Produzieren Analysieren
und und @ und C@ und und
Anwenden Recherchieren Kooperieren Présentieren Reflektieren

Der Schuler kann:

¢ Medien benennen
und unterscheiden

¢ die grundlegenden
Bestandteile von Ge-
raten zur Mediennut-
zung benennen

e die Grundfunktionen
zum Navigieren im
Internet mit Hilfestel-
lungen anwenden

e die Grundfunktionen
der Textverarbeitung
nach Anleitung in Be-
zug auf Schreiben
und Gestalten an-
wenden

Der Schiler kann:

e Informationsquellen
anhand einfacher Kri-
terien nennen, ver-
gleichen und bewer-
ten

¢ aus Medien Informati-
onen entnehmen,
nutzen und altersge-
recht bewerten

¢ in altersgerechten
Informationsquellen
unter Anleitung re-
cherchieren

Der Schiler kann:
o digitale und analoge

Der Schiler kann:
¢ medientechnische Ge-

Moglichkeiten der
Kommunikation nen-
nen und vergleichen
das eigene Kommuni-
kationsverhalten be-
schreiben, analysieren
und darstellen
einfache Regeln der
Kommunikation nen-
nen und medienspezi-
fisch anwenden

unter Verwendung von
Medien angeleitet ko-
operativ zusammenar-
beiten

rate und Anwendungen
mit Hilfestellung einset-
zen und aufgabenbe-
zogen auswahlen und
mit Hilfestellung einset-
zen

einfache Sachverhalte
mit Texten und Bildern
darstellen und unter
Anleitung prasentieren
ein kleines Medienpro-
dukt unter Anleitung
und Hilfestellung erstel-
len

Medienprodukte nach
einfachen vorgegebe-
nen Kriterien unter An-
leitung vergleichen und
bewerten

Der Schiler kann:

e die eigenen Medi-
enerfahrungen und
Mediengewohnhei-
ten anhand von
Beispielen be-
schreiben und mit
anderen verglei-
chen

e positive und nega-
tive Seiten der Me-
diennutzung nen-
nen

e zwischen Realitat
und Fiktion in Me-
dien unterscheiden
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3.2 In der Klasse 3und 4

Bedienen Informieren s | Kommunizieren S | Produzieren Analysieren
und und @ und C@ und und
Anwenden Recherchieren Kooperieren Prasentieren Reflektieren
Der Schiler kann: Der Schiler kann: Der Schiler kann: Der Schiler kann: Der Schiler kann:
¢ Medien benennen ¢ Informationsquellen e geeignete Kommunikati- | ¢ medientechnische ¢ die eigenen Medi-
und unterscheiden anhand einfacher Kri- onsmoglichkeiten fur den Gerate und Anwen- enerfahrungen und
e Benutzeroberflachen terien nennen, ver- Austausch von Botschaf- dungen aufgaben- Mediengewohnheiten
in Bezug auf Be- gleichen und bewer- ten und Informationen bezogen auswéahlen beschreiben und
triebssysteme, Inter- ten nutzen und mit Hilfestellung nach vorgegebenen
netseiten und An- e aus Medien Informa- | e das eigene Kommunika- einsetzen Kriterien bewerten
wendungen bedie- tionen enthnehmen, tions- verhalten be- e Lernergebnisse mit | o ausgewahlte Risiken
nen nutzen und altersge- schreiben, analysieren Einsatz von digitalen der Mediennutzung
¢ die Grundfunktionen recht bewerten und darstellen Medien aufbereiten nennen und Schutz-
zum Navigieren im ¢ in altersgerechten, e einfache Regeln der und selbststandig moglichkeiten in Be-
Internet mit Hilfestel- digitalen Informati- Kommunikation nennen prasentieren zug auf Datenschutz,
lungen anwenden onsquellen selbst- und medienspezifisch e ein Medienprodukt Kostenfallen, Sucht-
e die Grundfunktionen standig zielgerichtet anwenden mit Hilfestellung pla- und Kindermedien-
der Textverarbeitung recherchieren e unter Verwendung von nen, gestalten und schutz kennen
selbststandig an- e verwendete Quellen Medien selbststandig ko- selbststandig pra- e unterschiedliche Ab-
wenden in einfacher Form operativ zusammenarbei- sentieren sichten von Medien
e mit Dateien umgehen ausweisen ten e Medienprodukte in Bezug auf Unter-
vergleichen und haltung, Werbung
nach vorgegebenen und Information beur-
Kriterien bewerten teilen
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4 MEDIENCURRICULUM KLASSE 1 - 4 IM FACHUNTERRICHT AN DER BOTSCHAFTSSCHULE (IN BEARBEITUNG)

4.1 In der Schuleingangsphase

Lernbereich (1) Schuleingangsphase:

Bedienen und Anwenden

Kompetenzerwartung

Mogliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiuler kann Medien benen-
nen und unterscheiden

Buch, Zeitung, Plakat, Foto, Fernsehen, Radio,
Computer, Spielkonsole, Handy, Tablet/ iPad
Vor- und Nachteile von Print- und digitalen Me-
dien nennen

Der Schiler kann die grundlegen-
den Bestandteile von Geréten zur
Mediennutzung benennen

Teile eines Tablet (inkl. Tastatur) /

Teile eines PC

Teile eines digitalen Fotoapparates (Sucher,
Ausloser, Blitz, Zoom)

= Applikationen, Zuordnung Wort und Bild

Der Schiler kann die Grundfunkti-
onen zum Navigieren im Internet
mit Hilfestellungen anwenden

Tablet:

Einfihrung in die Arbeit mit einem Tablet

Ein- und Ausschalten

Lernprogramme 06ffnen, diese anwenden und
wieder schliel3en

eine Internetseite eingeben und auf dieser na-
vigieren

* Lernprogramme: ANTON, Knitsche Ge-
schichtenwerkstatt

»= Internetseiten/Suchmaschinen

= GS Diagnose, Antolin

Der Schiler kann die Grundfunkti-
onen der Textverarbeitung nach
Anleitung in Bezug auf Schreiben
und Gestalten anwenden

Tablet:

wichtige Tastenfunktionen: Leertaste, Um-
schalttaste, Ricktaste, Enter, Esc
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Lernbereich (2) Schuleingangsphase:

Informieren und Recherchieren

Kompetenzerwartung

Mdgliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann Informationsquellen
anhand einfacher Kriterien nennen,
vergleichen und bewerten.

= z.B. Bicher/Lexika, Zeitungen, Radi-
obeitrage, Fernsehsendungen, Inter-
netseiten

Sachbucher, Bestimmungsbuicher,

digitale Sachbticher (z.B. Tiptoi, LeYo0) zu ver-
schiedenen Sachthemen

Erklarvideos (www.sofatutor.com) fir Deutsch
Mathematik und Heimat- und Sachkunde
Kidipedia, geografisches Lernen, Schulweg

Der Schiiler kann aus Medien Informa-
tionen entnehmen, nutzen und altersge-
recht bewerten.

= Text-, Video- und Audioinhalte (z.B.
YouTube) rezipieren und wiederge-
ben

Sachbicher, Bestimmungsbuicher,

digitale Sachbucher (z.B. Tiptoi, LeYo0) zu ver-
schiedenen Sachthemen

Erklarvideos (www.sofatutor.com) flir Deutsch
Mathematik und Heimat- und Sachkunde
Kidipedia, geografisches Lernen, Schulweg
Lehr- und Lernfilme HSK und andere Facher

Der Schiler kann in altersgerechten
Informationsquellen unter  Anleitung
recherchieren

» Suchauftréage in Zeitungen, Blichern,
Horauftrage zu Audiodateien und
Beobachtungsaufgaben zu Videobei-
tragen

Sachbiicher, Bestimmungsbicher,

digitale Sachblcher (z.B. Tiptoi, LeYo0) zu ver-
schiedenen Sachthemen

Erklarvideos (www.sofatutor.com) fir Deutsch
Mathematik und Heimat- und Sachkunde
Kidipedia, geografisches Lernen, Schulweg
Lehr- und Lernfilme HSK und andere Facher
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Lernbereich (3) Schuleingangsphase:

Kommunizieren und Kooperieren

Kompetenzerwartung

Mdgliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiller kann digitale und analoge
Maoglichkeiten der Kommunikation nen-
nen und vergleichen.

analoge Medien:

= Gesprach, Telefonat, Brief, Karte
digitale Medien:

= E- Mail, Chat, Blog, Foren, Gasteblcher,

Der Schiler kann das eigene Kommuni-
kationsverhalten beschreiben, analysie-
ren und darstellen.

= Beschreiben des eigenen Kommunikati-
onsverhaltens

= Lieblingsmedium fir Kommunikation be-
nennen und Verwendung begriinden

Der Schiler kann einfache Regeln der
Kommunikation nennen und medienspe-
zifisch anwenden.

Schreiben von Briefen/GrulRkarten

= Form eines Briefes, Anrede, Gruf3formel,
= hoflich sein, sich verstandlich ausdri-
cken,

= Brief aus dem Schullandheim
=  GrulRkarte aus dem Urlaub

= Brief an das Klassentier

» Projekte: Brieffreundklasse

Der Schuler kann unter Verwendung von
Medien angeleitet kooperativ zusam-
menarbeiten

gemeinsame Erstellung von Medienproduk-
ten, digitale Texte schreiben, sich in Foren
austauschen

= Plakaterstellung zu verschiedenen The-
men in den weiteren Fachern

=  Gestaltung von Leporellos in den Fa-
chern HSK

= Gestaltung zu Lapbooks in den Fachern
Deutsch, HSK usw.

= Marchensteckbrief,

» einfache Steckbriefe zu Tieren und Pflan-
zen

» Plakatgestaltung: Heimtiere, Uberwinte-
rungsmaglichkeiten fir Tiere

Seite 13 von 28



Lernbereich (4) Schuleingangsphase:

Produzieren und Prasentieren

Kompetenzerwartung Mogliche Unterrichtsinhalte Materialien, Tipps, Beispiele
Der Schiler kann medientechnische Ge- | iPad
rate und Anwendungen mit Hilfestellung | = sachgerechte Bedienung von iPad,
einsetzen und aufgabenbezogen aus- Foto- und Videofunktionen
wahlen und mit Hilfestellung einsetzen digitaler Fotoapparat
= sachgerechte Bedienung
Der Schiiler kann einfache Sachverhalte | = Leporellos mit eigenen Fotos » (digitale Fotobiicher
mit Texten und Bildern darstellen und | = Horspiele » digitale Fotoprasentationen mit dem | Pad
unter Anleitung prasentieren. = Steckbriefe
» Plakate
Der Schuler kann ein kleines Medienpro- | = Lernposter, digitale Lernbiicher, | Musik:
dukt unter Anleitung und Hilfestellung Klanggeschichten, Leporellos, digitale | = Klanggeschichten
erstellen. Fotodokumentationen

iPad
= Powerpoint
= Keynotes

Der Schiiler kann Medienprodukte nach
einfachen vorgegebenen Kriterien unter
Anleitung vergleichen und bewerten

*» gemeinsame Formulierung einfacher
Kriterien
= Reflexionen nach diesen Kriterien
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Lernbereich (5) Schuleingangsphase:

Analysieren und Reflektieren

Kompetenzerwartung

Mogliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann die eigenen Mediener-
fahrungen und Mediengewohnheiten an-
hand von Beispielen beschreiben und mit
anderen vergleichen.

iPad
= Mediensteckbriefe und Tagebucher
anlegen,

= Spiele nennen und beschreiben (haus-
licher Bereich)

» Haufigkeit, Dauer
vergleichen

und Praferenzen

= Bedurfnisse der Mediennutzung hinter-
fragen

HSK: Steckbrief zum Thema ,Mein Lieblings-
medium®

Der Schiler kann positive und negative
Seiten der Mediennutzung nennen.

= Unterhaltung, Information, Auswirkun-
gen auf Freizeitverhalten und Lernen

= negative Auswirkung eines zu hohen Me-
dienkonsums auf die Gesundheit (man-
gelnde Bewegung, Gesundheit der Augen)

Der Schiler kann zwischen Realitat und
Fiktion in Medien unterscheiden.

= die Produktion eines Filmes ansehen,
= Fotos verfremden,
= Geschichten schreiben und beurteilen

= 7.B. Unterrichtsfilme ,Lowenzahn®

= Knitsche Geschichtenwerkstatt
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4.2 Klasse 3 und 4

Lernbereich (1) Klasse 3 und 4:

Bedienen und Anwenden

Kompetenzerwartung

Mogliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann Medien be-
nennen und unterscheiden

= Einteilung in visuelle/auditive/audiovisuelle
= Medien oder Print- und Digitalmedien

Der Schiler kann Benutzer-
oberflachen in Bezug auf Be-
triebssysteme, Internetseiten
und Anwendungen bedienen

= den Bildschirm als Arbeitsplatz verstehen
Laptop / | Pad / Smartphone:
= mit der Maus auf dem Bildschirm koordinieren
= mit dem Finger auf dem Bildschirm koordinieren
= mit dem Applestift auf dem Bildschirm koordinieren
= mit dem Stift/Finger auf Smartboard koordinieren

Der Schiiler kann die Grund-
funktionen zum Navigieren im
Internet mit Hilfestellungen
anwenden

iPad / Laptop: z.B.

= Browser 6ffnen und schlie3en, Internetadresse ein-
geben, Links offnen, scrollen, Internetseiten schlie-
Ben

= Arbeit mit der interaktiven Tafel

= Arbeit mit einem digitalen Mikroskop

= Lernprogramme: ANTON, Knitsche Ge-
schichtenwerkstatt, Waldfibel,
= |nternetseiten/Suchmaschinen

Grundschdler

=  Sachzeichnen von Pflanzen/Tieren mit
Unterstitzung des Digitalmikroskopes

far

Der Schiler kann die Grund-
funktionen der Textverarbei-
tung selbststandig anwenden

iPad / Laptop:

= wichtige Tastenfunktionen: Leertaste, Umschalttaste,
Rucktaste, Enter, Esc

= einen Text schreiben, Schriftgrol3e, Schriftart, Schrift-
farbe verandern und Bilder einfligen

= Texte fur Vortrdge und Plakate schrei-

ben
= Gedichtgestaltung

Der Schiler kann mit Dateien
umgehen

iPad / Laptop:
= Dateien 6ffnen, schlieen, benennen, speichern und
I6schen
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Lernbereich (2) Klasse 3 und 4:

Informieren und Recherchieren

Kompetenzerwartung

Mdgliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann Informationsquel-
len anhand einfacher Kriterien nen-
nen, vergleichen und bewerten

= AltersgeméaRheit, Aktualitat, Umfang, Glaub-
wirdigkeit von Zeitungen

= Fernsehen und Internet sowie deren Inhalte
gegenuberstellen

= Sachbiicher, Bestimmungsbucher,

= digitale Sachbucher (z.B. Tiptoi, LeYo0) zu
verschiedenen Sachthemen

= Erklarvideos (www.sofatutor.com) ftr
Deutsch, Mathematik und Heimat- und
Sachkunde

= Kidipedia, geografisches Lernen

Der Schiler kann aus Medien Infor-
mationen entnehmen, nutzen und
altersgerecht bewerten

= |nformationen aus Bildern, Texten, Darstel-
lungen wiedergeben

= Informationen zum Argumentieren und Dis-
kutieren nutzen

= [nformationen auf Altersgemaf3heit, Aktualitat

= Umfang und Glaubwiurdigkeit prifen

= Sachbiicher, Bestimmungsbucher,

= digitale Sachbucher (z.B. Tiptoi, LeYo0) zu
verschiedenen Sachthemen

= Erklarvideos (www.sofatutor.com) fir
Deutsch, Mathematik und Heimat- und
Sachkunde

» Kidipedia, geografisches Lernen

= Lehr- und Lernfilme HSK und Schulgarten

Der Schiler kann in altersgerechten,
digitalen Informationsquellen selbst-
standig zielgerichtet recherchieren

= 7. B. Wikis, Suchmaschinen Internetseiten
fur Suchauftréage und digitale Angebote zur
Vorbereitung von Vortrdgen nutzen

= www.hamsterkiste.de

=  www.helles-koepfchen.de
= www.kidsweb.de

= www.wdrmaus.de

=  www.kindernetz.de

=  www.fragFinn.de

=  www.blinde-kuh.de

Der Schiler kann verwendete Quel-
len in einfacher Form ausweisen

=  Minimal Internetseite und/oder Autor nennen

= Grundlagen des Datenschutzes
= einfache Quellenangaben
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http://www.sofatutor.com/
http://www.hamsterkiste.de/
http://www.helles-koepfchen.de/
http://www.kidsweb.de/
http://www.wdrmaus.de/
http://www.kindernetz.de/
http://www.fragfinn.de/

Lernbereich (3) Klasse 3 und 4:

Kommunizieren und Kooperieren

Kompetenzerwartung

Mdgliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann geeignete Kom-
munikationsmoglichkeiten fir den
Austausch von Botschaften und In-
formationen nutzen

= z.B. E-Malil, Chat, Block, Foren, Gastebu-
cher, Kontaktformulare von kindgerechten
Anbietern nutzen

= Erreichbarkeit, Ubertragungsgeschwindig-

keit, Kosten, nonverbale Signale vergleichen

Der Schiiler kann das eigene Kom-
munikations- verhalten beschreiben,
analysieren und darstellen

= Medientagebuch fuhren,
=  Kommunikationsform und —dauer in Dia-
grammen darstellen

Der Schiler kann einfache Regeln
der Kommunikation nennen und me-
dienspezifisch anwenden

= nicht beleidigen, kurz fassen, verstandlich
ausdriicken
= Datenschutz, sichere Zugangsdaten, keine

Weitergabe von personlichen Informationen

in einem Chat einhalten

Der Schiler kann unter Verwendung
von Medien selbststandig kooperativ
zusammenarbeiten

= gemeinsame Erstellung von Medienproduk-

ten, digitale Texte schreiben, sich in Foren
austauschen

= Plakate zu verschiedenen Themen
= Steckbriefe zu Pflanzen, Tieren

= Flyer zur Thematik Heimatstadt

= Erklarvideos

= Lernposter

= Digitale Prasentationen (keynote)
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Lernbereich (4) Klasse 3 und 4:

Produzieren und Prasentieren

Kompetenzerwartung

Mdgliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann medientechnische
Gerate und Anwendungen aufgaben-
bezogen auswéahlen und mit Hilfestel-
lung einsetzen

Fotoapparat zur Dokumentation einsetzen,
Aufnahmegerat fur Interview einsetzen

iPad

geeignete Apps auswahlen und verwen-

den

Der Schiler kann Lernergebnisse mit
Einsatz von digitalen Medien aufberei-
ten und selbststandig prasentieren

digitale Folien, Horspiel und Video erstel-

len

Prasentationshinweise geben (Dauer, Ver-

teilung der Aufgaben, Blickkontakt
herstellen)

= Lernposter

= Powerpoint- Prasentationen
= Erklarvideos erstellen

= Videoproduktion

= digitale Foto- Stories

Der Schiler kann ein Medienprodukt
mit Hilfestellung planen, gestalten und
selbststandig prasentieren

Kurzvortrag, Trickfilm, Horspiel, Schiler-

zeitung, Video, Fotostory
Mind-Map erstellen

= Mindmaps zu verschiedenen Themen
= Erklarvideos

= Videoproduktion

= digitale Foto- Stories

Der Schiler kann Medienprodukte ver-
gleichen und nach vorgegebenen Kiri-
terien bewerten

Ideen, Umsetzung, inhaltliche Qualitéat
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Lernbereich (5) Klasse 3 und 4:

Lernbereich: Analysieren und Reflektieren

Kompetenzerwartung

Mdgliche Unterrichtsinhalte

Materialien, Tipps, Beispiele

Der Schiler kann die eigenen Medi-
enerfahrungen und -gewohnheiten
beschreiben und nach vorgegebenen
Kriterien bewerten

» Mediensteckbriefe und Tagebicher anle-
gen, Spiele beschreiben

» Haufigkeit, Dauer und Praferenzen ver-
gleichen

» Bedurfnisse der Mediennutzung hinterfra-
gen

= Steckbriefe zu verschiedenen Medienarten

Der Schiler kann ausgewahlte Risiken
der Mediennutzung nennen und
Schutzmdglichkeiten in Bezug auf Da-
tenschutz, Kostenfallen, Sucht- und
Kindermedienschutz kennen

= Unterhaltung, Information, Auswirkungen
auf Freizeitverhalten und Lernen

= negative Auswirkung eines zu hohen Me-
dienkonsums auf die Gesundheit (man-
gelnde Bewegung, Gesundheit der Augen)

Der Schiiler kann unterschiedliche Ab-
sichten von Medien in Bezug auf Un-
terhaltung, Werbung und Information
beurteilen

=  Werbebotschaften und -absichten verste-
hen

» verschiedene Seiten einer Berichterstat-
tung kennenlernen

=  Wirkung von Gerauschen und Musik ana-
lysieren

=  Manipulieren

Werbung:
= Vor- und Nachteile

= kritischer Umgang mit Werbebotschaften
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5 AUSSTATTUNGSPLANUNG
51 Bestandsaufnahme im Oktober 2018

Im schulischen Kontext wurde bis zum Schuljahr 207/2018 an unserer Grundschule
aufgrund fehlender bzw. veralteter Technik nur punktuell mit digitalen Medien gelernt.

Bestandsaufnahme: Vorhandene Ausstattung Schuler

Computerraum mit 16 Arbeitsplatzen

o Betriebssystem Windows XP, wird nicht mehr unterstitzt
e Teilweise keine Anbindung an das Netzwerk

e Aufbau des Netzwerkes unklar

¢ Anschlisse entsprechen nicht der geforderten Norm

Klassenraume
o keine Medienarbeitsplatze
e WLAN Verstarker, fest verbaut
e Anschluss fur den interaktiven Bildschirm (siehe Bild)

Weitere digitale Medien
e 12 einfache Tablets, Android, WLAN, ohne Kamera
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Bestandsaufnahme: Vorhandene Ausstattung Padagogen

o 2 Arbeitsplatze, veraltet alles Uber Kabel, Heizung?

e 1 Kopierer mit Netzwerk 1 Farbdrucker mit Netzwerk
(Standort im Lehrerzimmer, Gesundheitsschutz?)

Bestandsaufnahme: Vorhandene Ausstattung Serverraum

e erkennbar — Server, Internetzugang, Switch mit fehlender Beschriftung fur die
Verteilung - unklarer Aufbau
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5.2  Anschaffungsplanung im SJ 2018/2019
Ausstattung Schuler

Interaktive Tafeln

In 4 Klassenraumen und im Sprachenraum wurden interaktive Tafeln angebracht. Die
besondere Herausforderung bestand darin, dass die Tafeln hohenverstellbar sein sol-
len. Es erfolgte eine Spezialanfertigung von einer tirkischen Firma.

Arbeitsstand: abgeschlossen

iPad Koffer

Anschaffung eines iPad Koffers. Alle Schiler, derzeit 70 nutzen die 16 iPads des I-
Pad Koffers. Die besondere Herausforderung bestand darin, dass der iPad Koffer als
Komplettangebot tber Apple Tirkei nicht zu bestellen war. So wurden die iPads bei
Apple Turkei bestellt werden, der Koffer, die Stifte und Huillen aber in Deutschland
gekauft.

Perspektivisch ist angedacht, dass die Klassen 1 und 2 der Schuleingangsphase vor-
rangig die Tablets (ohne externe Tastatur benutzen), da sie diese aus dem héausli-
chen Umfeld heraus bereits kennen und nutzen. Zudem ist die Bedienung von Tab-
lets sehr intuitiv und weniger anspruchsvoll.

Die Arbeitsschwerpunkte reichen in diesen Klassenstufen vom Einsatz als Lern- und
Arbeitsmittel Uber altersgemé&Re, spielerische und methodisch vielfaltige Vermittlung
von Unterrichtsinhalten bis hin zur differenzierten Informationsbeschaffung und Préa-
sentationsmaoglichkeit.

Arbeitsstand: abgeschlossen
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5.3  Anschaffungsplanung im SJ 2019/2020

Bis auf die im Januar 2019 angeschafften iPads mit Koffer und die Smartboards und
zwei veraltete Lehrerarbeitsplatze und eine digitale Kamera ist keine weitere digitale
Technik an unserer Schule vorhanden. Deshalb wird folgende Technik zur Anschaf-
fung vorgeschlagen:

Ausstattung Padagogen

Arbeitsplatze fir die die Kollegen

Die vorhandenen Arbeitsplatze im Lehrerzimmer von zwei auf drei ausbauen und
neue PC anschaffen, die vorhandenen Bildschirme werden weiterhin verwenden. Die
Kosten tiber Medienprojekt ERASMUS™ decken. Arbeitsstand: in 09/2019 abge-
schlossen

Der groR3e Kopierer wurde entsprechend der Bestimmungen zum Gesundheitsma-
nagement vor dem Lehrerzimmer aufgestellt und entsprechende Zuleitungen gelegt.
Arbeitsstand: in 08/2019 abgeschlossen

Ausstattung Schiuler

Interaktive Tafeln fiir den Sprachenraum

Im Schuljahr 2019/2020 lernen insgesamt funf Klassen an unserer Schule, so dass
der ehemalige Sprachenraum als neuer Klassenraum fungiert. Fir den neuen Spra-
chenraum, der gleichzeitig auch als Bibliothek genutzt wird, fehlt eine interaktive Ta-

fel.
—_ Antrag: eine interaktive Tafel fir Raum 2.4.

= Antrag durch den Vorstand genehmigt
Arbeitsstand: in 10/2019 bestellt

iPad Koffer komplett (10er)

Alle Schiler nutzen die 16 iPads. Die Erfahrung des vergangenen Schuljahres hat
ergeben, dass diese nicht ausreichend fliir den Unterricht in der ganzen Klasse sind.

Perspektivisch ist angedacht, dass die Klassen 1 und 2 die Tablets mit interner Tas-
tatur und Stiften und die Klassen 3 / 4 vorrangig die Tablets mit externer Tastatur be-
nutzen.

Die Arbeitsschwerpunkte reichen in diesen Klassenstufen vom Einsatz als Lern- und
Arbeitsmittel Uber altersgemé&lRe, spielerische und methodisch vielfaltige Vermittlung
von Unterrichtsinhalten bis hin zur differenzierten Informationsbeschaffung

Antrag: ein 10er iPad Koffer mit Tastatur / Zubehdr = durch den Vorstand genehmigt

Arbeitsstand: Bestellung in Bearbeitung
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1 Klassensatz Callilope mit Arbeitsheften

fur erste Schritte zum Programmieren / Codieren in Kl. 3/4)

DIGITALE BILDUNG. &
EINFACH  NACHEN]

Arbeitsstand: Glber Sponsoring erhalten, abgeschlossen

8 Kéasten Lego Education (KI. 1/2 und Aktivitat)

Mit den LEGO® Education Lernkonzepten fur die Grundschule kdnnen Kinder grund-
legende Konzepte aus dem MINT-Bereich Schritt flir Schritt selbstandig erarbeiten.
Anhand von selbstgebauten Modellen I6sen die Kinder reale Problemstellungen aus
dem Alltag und experimentieren so lange, bis sie die beste Losung gefunden haben.
Durch das Anfassen und Ausprobieren lernen die Grundschuler/-innen besonders
motiviert und nachhaltig.

Antraqg: acht Késten
= durch den Vorstand genehmigt
Arbeitsstand: Bestellung und Lieferung

abgeschlossen

1 Klassensatz Bluebot mit Ladegerat als Set

zum einfachen und spielerischen Programmieren in der Vorschule

Antrag: 1 Set = durch den Vorstand genehmigt
Arbeitsstand: Bestellung und Lieferung abgeschlossen
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6 FORTBILDUNG

Die verbindlichen Vorgaben des Thiringer Kursplanes Medienkunde in der Grund-
schule sowie die rasch fortschreitende Entwicklung der digitalen Medienwelt (Ange-
bote an Software, Apps und Onlineanwendungen) erfordern umfangreiche Fortbil-
dungsmalflinahmen unserer Padagogen.

Im Focus der geplanten Fortbildungsmal3inahmen miissen zum einen Schulungen fir
eine sachgemafe Bedienung von | Pads, Apps, und interaktiver Tafel stehen, zum
anderen die didaktisch- methodische /fachdidaktische Einsatzméglichkeiten der neu-

en Medien.

6.1

Fortbildungen im Schuljahr 2018/2019

Folgende Fortbildungen wurden bereits realisiert bzw. befinden sich in der Planung:

Termin Thema Teilnehmer
06.04.2018 APPS kreativ in der Schule nutzen alle Kollegen
(Grundschule)
26.-28.07. g/;()jlen in der Grundschule (Masserberg / Thiirin- -
2018 Referent: Jiirgen Voigt ThILLM und Monika Heusinger (Fr. K&mmerer)
06.08.2018 Digitale Medien im Thiringer Vorbereitungsdienst | SL
T (Fachtagung / in Gera / Thiiringen) (Fr. Kammerer)
14.-16.11.2018 Einsatz neuer Medlgn in der Grundschule eine Kollegin
(REFO Zentrum Dubai) (Fr. Lamus)
Einsatz neuer Medien in der Grundschule eine Kollegin
14-16.11.2018 (Heubach / Thiringen) (Fr. Moll)
05.02.2019 Einfihrung in die Arbeit mit der interaktiven Tafel, | alle Kollegen
T Teil 1(SNS Kobelco Teknoloji) (Grundschule)
18.04.2019 Einflhrung: Nutzung des ipad-Koffers Frau Akdemir
19.03.2019 Einfuhrung in die Arbeit mit der interaktiven Tafel, | alle Kollegen
T Teil 2 (SNS Kobelco Teknoloji) (Grundschule)
Deutschlehrertag in der Turkei (mit Goethe Insti- Jwei Kollegen
04.05.2019 tut) . d
- . (Kiga + VS)
Nutzung von digitalen Medien zum Deutsch lernen
SchILF alle Kollegen
06.05.2019 Nutzung von APPS + iPad zur Unterrichtsvorbereitung | (GS + VS)
Einsatz des Smartboards im Unterricht Frau Akdemir
24.04.2019 Prowise Presenter (Grundschule)
Claasroomscreen Schilf® in DB/LK
. Kollegen zeigen sich gegenseitig Programme
th?::] atige und Nutzung des Smartboards mit praktischen

Beispielen aus dem Unterricht

% Schilf: schulinterne Fortbildung
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6.2

Fortbildungen im Schuljahr 2019/2020

Fortbildungswiinsche, Bedarfe und Angebote wurden in der Gesamtkonferenz am
09.09.2019 im Kollegium abgestimmt und werden fortlaufend erganzt und aktualisiert.

Termin

Thema

Teilnehmer

30.09.-02.10.19

Die digitale Transformation in Deutschen Aus-
landsschulen gestalten, Modul 1
Uberregionale Fortbildung der ZfA

12.10.-13.10.19

Lego Education WeDo 2.0
e Einfihrung Lernkonzept
¢ digitale Projekte

zwei Kollegen
(N. Akdemir und

i ] F. Toprak)
e Programmierung, Codierung
21.10.2019 Kollegen zeigen sich gegenseitig Programme
, ; alle Kollegen
,Medienhappchen® | und Bedienelemente zur Nutzung des Smart-

regelmafige als
Schilf

boards mit praktischen Beispielen aus dem
Unterricht

(Grundschule +
VS)

09.-13.12.2019

Digitalisierung im Primarbereich
Uberregionale Fobi ZfA fur GS Schulleiter

SL
(Fr. K&dmmerer)

23.01.-25-01.19

Die digitale Transformation in Deutschen Aus-
landsschulen gestalten, Modul 2
Uberregionale Fortbildung der ZfA

N.N.

Deutschlehrertag in der Tirkei

zwei Kollegen

Mai 2020 Nutzung digitaler Medien zum Deutsch lernen (Kiga + VS)
Die digitale Transformation in Deutschen Aus-
Juni 2020 landsschulen gestalten, Modul 3 N.N.

Uberregionale Fortbildung der ZfA
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7 QUELLENVERZEICHNIS

o https://www.schulportal-thueringen.de/web/quest/media/detail?tspi=9682.

e https://il.wp.com/blog.medienzentrum-coe.de/wp-
content/uploads/2018/03/Medienkompetenzrahmen.png?ssl=1.

o https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/Strategie_neu_20
17 datum_1.pdf.

e https://www.mebis.bayern.de/wp-
content/uploads/sites/3/2017/10/mebis_medienkonzept_infografik_rev2.jpg.

o https://www.medienkompetenznetzwerk-thueringen.de/dokumente/entwurf-thueringer-
medienbildungskonzept-2020.

o https://www.schulportal-thueringen.de/media/detail?tspi=6214.

o https://www.schulportal-thueringen.de/web/quest/media/detail?tspi=9682.

o https://www.thueringen.de/th2/tmbjs/bildung/schuleonline/pilotschulen/index.aspx.
e https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_leaflet_de-2018-09-21pdf.pdf

e https://www.teacherstore.de/klassenzimmer/

8 SCHLUSSERKLARUNG

Das vorliegende Medienkonzept der Privatschule der Deutschen Botschaft Ankara —
Zweigstelle Istanbul wurde in einem mehrstufigen Prozess, in Zusammenarbeit mit
externen Experten, dem Vorstand und der Steuergruppe durch die Arbeitsgruppe

,Digitalisierung® im Mai 2019 erstellt.
Eine erste Aktualisierung erfolgte im September 2019
Das vorliegende Konzept wurde vom Vorstand am 30.09.2019 im Entwurf genehmigt.

Im Schuljahr 2019/2020 erfolgt die Implementierung, Evaluation und Uberarbeitung.
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